Recenzija

R. Dabner, Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas,
informacinés technologijos, 9-10 klasés, 2010 m., 128 psl.

Vadovélis labai aktualus, siuolaikisko dizaino, perteikiamas naujas poziaris i
informacijos pateikima.

Vadovélis tinka ugdyti Bendrojoje programoje apibréztus mokiniy pasiekimus.

Pateikiama medziaga atitinka Bendrosiose programose apibréztas dalyko turinio
apimtis nagrinéjamy temy plotméje.

Vadovélio informacija suskirstyta labai tolygiai. Pateiktas reikiamos informacijos
minimumas.

Informacija pateikta labai lakoniskai ir suprantamai. Atitinka 9-10 klasiy
mokiniy amziy.

Sakiniai nesudétingi, mintys reiSkiamos trumpai ir suprantamai. Netikslumy
nepastebéta.

Informacija pateikiama labai lengvu stiliumi, sudaromos salygos kiekviename
zingsnyje ieSkoti ir rasti naujy sprendimy. Turéty kelti susidoméjima leidybos
klausimais.

UZzduotys sudarytos taip, kad nuolatos reikia sieti tai kas Zinoma su nauja
medziaga.

Vadovélis taip parasytas, kad kiekviena uzduoti reikia vertinti ne tik mokytojui,
bet ir mokiniui. Ypa¢ naudingas yra eksperimentinis metodas, kuris skatina nuolat
leskoti ir mastyti. Diskusijos, kritinis mastymas ir problemy sprendimas yra
neiSvengiamas. Malonu, kad mokoma spresti pradedant labai nedidelémis
problemomis. Véliau problemati$kumas laipsniskai didéja.

Uzduotys nuolat reikalauja pateikti savo poZitrj ir vertinimus. Reikia lyginti kelis
to paties darbo variantus, priimti teisingus sprendimus.

Mokiniai turi nuolating galimybe gauti griztamaji ry$j ir isivertinti. GriZtamasis
rysys yra ne tik su mokytoju, bet ir su bendraklasiais, nes numatyta daug darby
aptarimy ir diskusijy.

Apie vadoveélj papildancig II dalj turiu tik netiesioging informacija — modulio temy
plang. I$ jo aisku, kad I vadovélio dalis kalba apie pacias dizaino ir maketavimo
idéjas, o II dalis apie kompiuteriniy programy panaudojima toms idéjoms realizuoti.
Manau, kad tokia atskirtis leidzia labiau koncentruotis pagrindinei idéjai. Kokiomis
kompiuterinémis programomis tai bus padaroma — ne taip svarbu. Modulio temy
plane tarp I ir II vadovélio daliy néra disonanso.

Il vadovélio dalis papildo I dali techninémis detalémis, pacios technologijos
smulkmenomis.

Darbo individualizavimas yra numatytas ir turi labai svariy argumenty. Atskirti
reikalavimai patenkinamam, pagrindiniam ir auks$tesniajam lygiui. Pastariesiems
dviems dar yra budingas ir projekty metodas.

Yra pateikiama metodiniy nurodymuy, kurie leidZzia mokytojui vertinti darbus
pagal pasiekimy lygj.. Dalis vadovélio skirta projektams.
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Patarimy, kaip organizuoti griztamajj ry$i néra, tai ne vadovélio tikslas. Tai
galéty buti aptarta mokytojui skirtame leidinyje. Tadiau griztamasis rysys atsiranda
savaime, kai nagrinéjami ir aptariami mokiniy darbai. Manau, kad kai kuriuos
vertinimus IT mokytojas galés padaryti su dailés mokytojais (greitiausiai, kad
privalés tai padaryti, nes IT mokytojai nebuvo tam ruosti). Sis vadovélis man pasirodé
kaip mokinio ir mokytojo nei$vengiamo bendradarbiavimo $altinis. Cia mokinys ir
mokytojas prie teisingo sprendimo turéty eiti kartu nagrinédami ir diskutuodami,
aptardami ivairius mokiniy ir profesionaly darbus.

Vadovélis parasSytas mums labai nejprasta forma. Jo dizainas taip pat specifinis,
pritaikytas keliamiems tikslams.

Vadovélis mokiniui atveria pladias eksperimentavimo galimybes. Galima sakyti,
kad eksperimentas yra pagrindinis metodas, kuriuo mokinys eina pazinimo keliu.

Tai vadovélis, kuris vercia mokinj galvoti, reiksti savo nuomone, ieSkoti skirtumy,
vertinti, daryti iSvadas.

Pradedama nuo paciy fundamentaliausiy ir kartu papraséiausiy dalyky, i kuriuos
daugelis anksc¢iau nekreipdavo démesio. Vadovélyje iSrySkinta §iy dalyky svarba ir
skiriamas didelis démesys, tuo formuojama nauja samprata.

Vadovélio tekste niekur neuzsimenama, su kokia konkredia programa reikia
dirbti. Tik vadovélio pradzioje 7 psl. yra pasakyta, kokias programas reikia tureti
darbui: Adobe InDesign - $700, QuoarkXPress - $800, Microsoft Publisher (MS Office
paketo dalis), Scribus (atviro kodo). Daugeli paprasty eksperimenty galima atlikti ir
su kitomis programomis, taciau pirmiau reikia pabandyti. Manau, kad mokyklos galés
parinkti tinkamiausia variantg i$ to, kg jau turi, arba gali nesunkiai, o gal ir
nemokamai isigyti.

Blogai, kad dauguma mokykly neturi jokiy leidybai skirty programuy, isskyrus
Microsoft Publisher. Kiek 81 programa bus tinkama $iam leidybos kursui mokyti —
neaisku. Vadovélyje teparasyta, kad ji paprastesne, ta¢iau tuo viskas ir pasibaigia. Ar
J1 paprastesné naudojimo poziuriu, ar maziau galimybiy? Svarbiausias klausimas — ar
viska, kas bus reikalinga, bus galima atlikti su Microsoft Publisher lygiai kaip su
Adobe InDesign ar QuoarkXPress? O $ios programos itin brangios.

Vadovélis niekur nemoko dirbti su jokia programa. Tai dar viena prieZastis, kodél
jo apimtis nedidelé. Yra kalbama butent apie dizaing ir maketavima.

Vadovélio medziaga pateikiama labai nuosekliai. Tik 56 puslapyje pradedama
dirbti su spalvomis. Kol mokiniai nesuvoké juodo-balto nesitiloma dirbti su spalvomis.
Tai buty itin sudétinga. Be to, su juoda-balta yra pakankamai daug jdomiy ir
netikéty sprendimuy, kuriuos, ivedus kitas spalvas, buty sunku perteikti. Taigi,
vadovélyje einama nuo paprasto prie sudétingo, be to mokoma kreipti démesj i
,Smulkmenas®“ — pasirodo jos yra labai svarbios, kai kalbama apie mena.

Labai pamokantys yra profesionaliy darbuy pavyzdziai ir jy nagrinéjimas. Tai
nemaza parama, kai reikia suvokti specifines iSraiskos priemones, kodél jos
panaudotos.

Mokymo priemoniy komplekto pristatyme visiSkai nieko neuZsiminta apie
antrosios knygos paskirti. Manau, kad II dalies paskirtis turéjo buti itin smulkiai
apibudinta. Tik moduliy temy plane galima orientuotis, kam reikalinga II dalis. AS tik
isivaizduoju, kaip joje bus supazindinama su jvairiomis reikalingomis kursui
kompiuterinémis programomis, bei darbo su jomis pagrindais, nes D. Dabnerio knygos
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vertime apie pati darbg su kompiuterinémis programomis neuZsimenama nei vienu
zodzZiu.

Kokia bus antrosios knygos apimtis, kiek joje bus informacijos? Tuomet, ar pajégs
mokiniai per ribota laika viska jveikti? Laiko pasirenkamajam moduliui skirta nedaug
— tik 36 val. Per §j laikg reikés ne tik jsisavinti dizaino pagrindus, bet ir kelias
kompiuterines programas, paruosti reikiamg informacija, atlikti projekta, parengti jo
pristatyma. AS jsivaizduoju, kad papildomo laiko projekto atlikimui mokiniai (o ir
mokytojas) negaus, nes jo néra i$§ kur paimti. DeSimtos klasés mokiniui yra skirtos 32
savaitinés valandos, kurios iskai¢iavus 1 val. informacinéms technologijoms yra visos
1Snaudotos. Reiskia, mokinys grei¢iausiai turés dirbti papildomai savo laisvalaikio, ar
kity dalyky uzduociy saskaita. Bet tai tik prielaida.

Tai, kad moduliui reikalingos dvi vadovélio dalys yra trukumas, nes mokyklos,
taupydamos léSas greifiausiai pirks tik vieng, grei¢iausiai pigesne, vadovélio dalj,
likusig turinio dalj palikdamos mokytojui (trukstama dalj nupirks tik mokytojui).

[svados:
Vadovelis atitinka ,Mokyklu aprupinimo bendrojo lavinimo dalyky vadovéliais ir
mokymo priemonémis tvarkos apraso” (Zin., 2009, Nr. 61-2450) penktame punkte
nurodytus reikalavimus.

Vadovélis atitinka budingus kompiuterinés leidybos modulio turiniui reikalavimus.
Vadovélis labai inovatyvus, neparkrautas, lengvai skaitomas.

Albertas Dinda
2010-07-01
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