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ŠILUTĖS VYDŪNO GIMNAZIJA

INFORMACINIŲ TECHNOLOGIJŲ ILGALAIKIS PLANAS (MODULIS „KOMPIUTERINĖS LEIDYBOS PRADMENYS“)
2 (10) gimnazijos klasei

2011-2012 mokslo metai

Dalykas: Informacinės technologijos

Klasė: 2 gimnazijos klasė

Pamokų skaičius: 1 pamoka per savaitę (iš viso – 35 pamokos).

Tikslas:
Suteikti galimybę visiems mokiniams plėtoti pažinimo, mąstymo gebėjimus ir kūrybines galias, susipažinti su kompiuterinės leidybos principais ir pagrindinėmis sąvokomis, leidinių rengimo etapais, maketavimo pradmenimis, gilintis į kompiuterinės leidybos technologiją; siekti, kad mokiniai suvoktų praktinę skaitmeninių įtaisų naudą.

Uždaviniai:

· Siekti, kad mokiniai taisyklingai vartotų pagrindinius IKT terminus, gebėtų juos paaiškinti.

· Padėti mokiniams plėtoti pažinimo, mąstymo gebėjimus ir kūrybines galias.

· Supažindinti mokinius su kompiuterinės leidybos principais ir pagrindinėmis sąvokomis, leidinių rengimo etapais, maketavimo pradmenimis.
· Mokyti planuoti savo mokymosi veiklą, reflektuoti savo mokymosi, įsivertinti mokymosi procesą ir pasiektus rezultatus, tobulinti savo informacinės veiklos pobūdį ir mokymosi stilių.
Priemonės: 

· Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrosios programos (patvirtintos Lietuvos Respublikos švietimo ir mokslo ministro 2008 m. rugpjūčio 26 d. įsakymu Nr. ISAK-2433).

· Mokinių pažangos ir pasiekimų vertinimo ugdymo procese samprata (patvirtinta švietimo ir mokslo ministro 2004 m. vasario 25 d. įsakymu Nr. ISAK-256). 

· Šilutės Vydūno gimnazijos 2011-2013 metų ugdymo planas.

· Dabner D. Kompiuterinės leidybos pradmenys. Maketavimas ir dizainas. Vilnius: Žara, 2010.

· Dabner D., Calvert S., Casey A. Grafinio dizaino mokykla. Grafinio dizaino teorija ir elektroninė leidyba. Vilnius: Žara, 2010.

· Židonytė V. Dizainas. I dalis. Grafinis dizainas. Kaunas: Šviesa, 2002.

· Įvairūs interneto šaltiniai, pavyzdžiui: 

· Žandaris A. Pateiktys „Kompiuterinės leidybos pradmenys“: http://www.zara.lt/dokumentai/Leidyba/Komp_leidybos_pradmenys.ppt

· http://www.worqx.com/color/
· http://moodlecommons.org/course/view.php?id=3
· Scribus Video Tutorials: http://wiki.scribus.net/index.php/Scribus_Video_Tutorials
· Introduction to Scribus: http://showmedo.com/videotutorials/video?name=1250000&fromSeriesID=125
· Žodynai: 

· Dailės žodynas (ats. redaktorė J. Mulevičiūtė). Vilnius: VDA leidykla, 1999.

· Enciklopedinis kompiuterijos žodynas: http://www.likit.lt/term/enc.html

· Leidėjo ir spaudėjo terminų žodynėlis: http://www.spaudosdepartamentas.lt/lt/printing-services/leidejo-ir-spaudejo-terminu-zodynelis/k.html
· Lietuvių kalbos žodynas: http://www.lkz.lt/startas.htm
· Mokytojų sukaupta metodinė medžiaga.

· Mokinių paruošti darbai.

· Kompiuterių klasė, interneto ryšys, multimedija projektorius, fotoaparatas, spausdintuvas, popierius.

· Programinė įranga (atvirojo kodo nemokamos programos – kompiuterinės leidybos programa „Scribus“ (+GhostScript), taškinės grafikos programa „Gimp“, vektorinės grafikos programa „InkScape“, – „LogoMotion“ grafikos ir animacijos rengyklė, rašyklė, skaičiuoklė, naršyklė, pateikčių rengimo programa).

Vertinimas: Vadovaujamasi mokyklos ir mokytojo parengta vertinimo sistema, derinant diagnostinį ir kaupiamąjį vertinimą, atsižvelgiant į darbo formas, pamokos uždavinius, mokinių galimybes. Numatyti kontroliniai darbai (testai), projektiniai darbai įvertinami pažymiu. Vertinamų darbų vertinimo kriterijus numato mokytojas ir su jais iš anksto supažindina mokinius.
Mokymo ir mokymosi turinys
	Eil. Nr.
	Etapo pavadinimas / tema
	Mokinių gebėjimai (laukiami rezultatai)
	Pamokų skaičius (nuo – iki)
	Galima integracija (dalykų ryšiai)
	Vertinimas
	Pastabos

	1. 
	Kompiuterinės leidybos paskirtis. Leidinio metmenys. 
	9.1. Nusakyti kompiuterinės leidybos paskirtį ir svarbą žinių visuomenės  gyvenime.
	2-3
	
	Visose pamokose nuolat taikomas formuojamasis vertinimas. Mokiniai mokomi ir skatinami įsivertinti mokymosi procesą, pasiektus rezultatus.  
	Pirmojoje pamokoje mokiniams primenamos saugaus darbo ir elgesio kompiuterių klasėje taisyklės; nusakomas modulio „Kompiuterinės leidybos pradmenys“ turinys, tikėtini mokinių pasiekimai.

	2. 
	Teksto pateikimas leidiniuose
	9.2. Pateikti ir redaguoti tekstą leidiniuose.

9.6. Parengti leidinio maketą, [...].

9.3. Pateikti ir redaguoti grafinius objektus leidiniuose.
	9-10
	Lietuvių kalba, dailė
	Kaupiamasis vertinimas (vertinami mokinių atliekamos užduotys su šriftais, kita tekstine informacija).
	Kurso pradžioje mokiniai individualiai ar grupėse numato nedidelį leidybos projektą, kurio gyvendinimo sieks viso kurso mokymosi metu.



	3. 
	Spalvos ir grafinė informacija leidinyje
	9.3. Pateikti ir redaguoti grafinius objektus leidiniuose.

9.4. Fotografuoti skaitmeniniu aparatu, redaguoti skaitmenines nuotraukas.

9.5. Naudotis skeneriu, tekstų ir vaizdų atpažinimo programa.
	10-11
	Dailė
	Kaupiamasis vertinimas (vertinami mokinių atliekamos grafinės informacijos apdorojimo, derinimo užduotys).
	

	4. 
	Leidinio užbaigimas
	9.6. Parengti leidinio maketą, spausdinti parengtą leidinį.
	2-3
	Lietuvių kalba, dailė
	Užbaigtas projektas įvertinamas pažymių (vertinimo kriterijai ir rodikliai pateikiami mokiniams iš anksto, aptariami su mokiniais, jei reikia – koreguojami).
	

	5. 
	Praktinis darbas užbaigiant projektą. Darbų pristatymas.
	9.6. Parengti leidinio maketą, spausdinti parengtą leidinį.
	6-8
	Lietuvių kalba, dailė
	
	

	Iš viso per mokslo metus:
	29-35

	
	

	
	Parengė informacinių technologijų mokytoja ekspertė
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